MANUAL DO USUARIO
DMX 512 — SERIES CONSOLE OF COMPUTER LIGHT
LP — DMX512-32
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Por favor, leia o Manual do Usuario antes de utilizar o produto e

guarde-o para futuras pesquisas.




1. Resumo

- O console DMX512 é projetado especialmente para controlar o movimento de todos os tipos
de luzes computadorizadas.

- Os canais de luzes computadorizados podem ser ajustavel de 1 a 32, lador computador
controlavel pode ser ajustada de 1 a 32, o valor sera alterado na configuragédo dos canais. Devido
a quantidade de canais e luzes que podem ser ajustadas, o usuério pode configurar o sistema do
console inteiramente de acordo com a quantidade maxima de aplicacdes reais de luzes
computadorizadas e a quantidade de aplicagdes reais. Desta forma, podemos utilizar os recursos
disponiveis do console. Além disso, é compativel com o funcionamento tradicional do console.
Assim, reduz os custos para voceé.

A férmula de converséo para que a quantidade de luzes computadorizadas com a quantidade
de canais € como se segue:

[O montante de luz computadorizada controlavel = 512 / O montante maximo de canais].

Notas: Livrar a fracdo decimal do resultado quando usamos a formula de conversédo. Quando
colocamos os canais inferiores ou iguisl a 8, o resultado deve ser de 64 luzes. Quando definir os
32 canais, o resultado sera 16. Portanto, a quantidade de luz computadorizadas podem ser
ajustado entre 16-64.

- Para a operacgao conveniente para diferentes usuarios em zona diferente, ele fornece dois
tipos de idioma de exibicdo para a selecéo.

- A funcéo de instrucao eletronica. Os usuarios podem aprender as operacdes e funcdes das
teclas no visor. Mais conveniéncia para o aprendizado e aplicagéo.

- O console fornece com comodidade e modo de compilacao flexivel e modo Course.

- Controle de alta precisdo 16 bit X / Y. Muitas Scenes e programas Chases podem ser
aplicados ao mesmo tempo e pode ser implementado a operacédo manual.

- E equipado com saida de sinais de dois grupos DMX512. Ele fornece maior adaptabilidade
com ampla tenséo de alimentacao.

- Facil aprendizagem e utilizacdo. Apto para realizar performances em teatros, com musica e
danca e assim por diante.

2. Funcdes e Caracteristicas

Sinais de Saida DMX512 / USITT 1990 Padrao

Canais DMX 512 pecas

Quantidade de canais de luzes
computadorizadas controlaveis

Podem ser configuradas de 1 a 32

Quantidade de luzes computadorizadas
controlaveis

64 pecas

Display de Idiomas Chinés e Inglés

Capacidade de Chases Steps 1600 Steps
Quantidade de Chases 48 pecas
Melhores Chases Steps 100 Steps

Quantidade do Ambiente 15 pecas
Instrucdes Eletronicas Ok




Manual e Suporte Ok
Black Out Ok
Executar Musica Ok
Executar Auto Ok
Controle X /Y Ok
Configurar Tempo do Step Ok
Configurar Cross do Step Ok
Intervalo de tempo do Programa Step De 0.075s a 76.5s
Quantidade de Multi-Chase 4 pegas
Quantidade de Multi-Scene 48 pecgas
Fonte de Alimentacéo AC 90V - 240V / 50 — 60Hz / 20W

. Regulagéo de Expresséao

- A marca 'XXX' denota uma chave-prima; Por exemplo HOLD.

- Cada parametro de tela sera fechado em até [ ], por exemplo [012] .Girar a Roda para
esquerda para transformando o parametro para <>, por exemplo <012>, ele indica que o
parametro esta selecionado no momento. Agora, vocé pode alterar o parametro girando a
Roda para direita ou pela chave-prima.

- O controle X /'Y das luzesomputadorizadas possuem outros nomes "Pan / Tilt '. Por isso
'X'/'Y'. Significa controle de eixos X e Y.

- Quando a chave da luz indicadora acender. Significa que a chave esta selecionada ou

a funcao da tecla esta efetiva.

- Quando o indicador piscar significa que:

a) Ele lembra o usuéario que existem algumas Scenes selecionadas na particdo Scene
guando uma ou mais luzes indicadoras de Scene brilhante particdo-chave.

b) Ele lembra o usuario que existem alguns programas de Chases a serem selecionados
em area de programas Chases quando um ou mais indicadores luminosos de programa de
Chase brilhante particdo-chave.

. Notas

- Perigo! Existe alta tensédo no equipamento. Cuidado para ndo receber um choque elétrico.
- N&o abra o console, ndo ha pecas reparaveis no seu interior. Qualquer trabalho de
reparacao no console deve ser feita exclusivamente por um profissionalmente qualificados.
- Para usar o console a tomada deve ser ligada com aterramento adequado.

- Quando o console e a luz computadorizada estivem em funcionamento, nédo ligar ou
retirar o cabo de dados DMX512. Isso vai queimar as pecas de elétrons ligados ao
console.

- Nao derrame qualquer liquido sobre o console, com risco de danos ao console.




- O console é um equipamento eletrénico de precisédo, e deve ser protegido da umidade e
poeira, por isso, devemos limpar periodicamente o controle. N&o utilize qualquer produto
quimico para efetuar a limpeza.

5. Contém na Embalagem
- Console DMX: 1 peca
- Manual do Usuério: 1 peca
- Cabo de Energia: 1 peca
- Cabo de comunicacdo DMX512: 1 peca
- Dimenséao: 685 x 493 x 202mm
- Peso liquido: 7,6Kg
- Peso bruto: 9.7Kg

6. Conexéao do Sinal DMX 512
O console DMX512 adota duas rotas phototube para segregar o sinal DMX512
independente do controlador. Cada rota de sinal tem duas tomadas de saida para 0 conectores
diferentes. Por isso, tem 4 plugues de saida DMX512 e exporta sinais pela tomadas XLR-3 pinos.
A ligacdo da tomada de saida e cabo de transmissdo de dados € como se segue:
Comparacéo entre a tomada do console e do sinal:

N° Pino Nome do Cabo
1 GNG
2 Data DMX -
3 Data DMX +

Observacao: Conector de 120 ohms de impedancia de rede com resisténcia entre sinal negativo
correspondentes (dados DMX -) final e positiva final (DMX Data +) no terminal de cabo de dados
DMX512. Isso pode melhorar a qualidade de transmisséo e prevenir sinal de refletir.

120 Ohm Cabo
Console Tomada DMX512 Shield

Lampadas
Computadorizadas

Resisténcia Correspondente




7. Instrucbes do Painel de Controle

Velocidade
Area de Scanner Area de Canal do Canal Tomada de Func.
Lampada
Interruptor de Energia
Display LCD
S,
¥ + 2 1 Area de Funcgdes
Area de Controle
Area EDIT / RUN
Area Area Area de Roda
Scene Chase Ambiente Esqueda e Direita
Diagrama de Instrucéo da Placa Traseira
Fusivelde Programa  Mike Tomada de saida
Energia Lock Interno DMX512

Tomada de Entrada Tomada de Entrada de
de Energia Sinal de Frequéncia de Audio

8. Configuracado do Sistema
O consola série DMX512 fornece a funcdo de configuracdo do sistema. Vocé pode
configurar o seu sistema de console de acordo com a demanda no local.
- Configurar Canais (16)

@ Abra a trava traseira do case pelo console.

@ Pressione a tecla CONFIGURACAO DO SISTEMA para acender o indicador.
@ Pressione a tecla SET CH para a alterar a exibicdo idioma.

@ Insira os canais que vocé precisa com a roda direita.

® Pressione a tecla CONFIGURACAO DO SISTEMA para salvar.




- Configurar Idioma (Inglés)

@ Abra a trava traseira do case pelo console.

@ Pressione a tecla CONFIGURACAO DO SISTEMA para acender o indicador.
@ Pressione o botdo IDIOMA para a alterar a exibicdo idioma.

@ Pressione a tecla CONFIGURACAO DO SISTEMA para salvar.

. Configuragéo do Canal da Luz Computadorizada X/ Y.
- Operagéao das Configuracdes X /Y

@ Pressione a tecla CONFIGURACAO DO SISTEMA para acender o indicador.

SCANNER <ALL> SCANNER |ALL] SCANNER |ALL]
Set XY channel Set XY channel Set XY channel

X-H[No] X-L[No] X-H<No> X-L[No] X-H[No] X-L<No>
Y-H[No] Y-L[No] Y-H[N Y-L[No] Y-H[No] syﬁNo]
SCANNER [ALL]

Set XY channel

X-H[No] X-L[No]

Y-H<No> Y-L[No]

@ Mova os suportes afiados <> para a luz do computador <ALL> / (scanner) posi¢do de
definicdo pela roda esquerda, Mover os suportes afiados <> para o eixo X (ou eixo Y)
definir posi¢cdo opcdes de roda esquerda, Incluir: X alta [] / (XH []), X baixo [] / (Fly High [] /
(YHID, Ylow [/ (YLD




{{LLL}_ <001>= \-;(,94:,

X ~

SCANNER <ALL> SCA R [ALL] SCANNER [ALL]
Set XY channel Set XY chi Set XY channel
X-H[No] X-L[No] X-H<No=> X-H[No] X-L[No]
Y-H[No] Y-L[No] Y-HINo] Y-HNo>  Y-L[No]

@ Selecione o nimero de luz computadorizada na roda direita. A ordem do niimero: ALL,

1-64, Selecione o canal correspondente X / Y com a roda direita. Opcdes de canais
incluem: N&o, 1-32.

@ Pressione a tecla ENTER para salvar todos os contetidos configurados. Se ainda houver
outras luzes é necessario definir. Por favor, repita o passo 2 ao 4.

® Pressione a tecla SET X / Y para sair do status de configuragdo X / Y com o indicador
de colocar para fora.

10.Modo Manual

CH:  [01] [02] [03]
V: 000 000 000
X: [000]

Y: [000]

(@ Para selecionar a pagina do teclado numérico da luz computadorizada utilize estas duas
teclas P1-P2 e P3-P4.




P1-P2 P3 - P4 Luz Computadorizada Numeros da Luz
Indicados do status Indicados do Status Péagina do Teclado Computadorizada
° ° 1 1-16
. o 2 17-32
o . 3 33-48
° ° 4 49-64

@ As teclas numéricas 01 -16 selecionam 64 conjuntos de luzes computadorizadas.

@ Pressione a teclaHOLD para fazer o indicador por para fora. Este modo manual.
Pressione a tecla HOLD para acender o indicador. E 0 modo HOLD.

@ No modo manual, defina o valor dos canais da luz pelos pressionando CHANNELS.
PAGE para controle do canal da luz, ele é controlado na pagina canal: Quando a
configuragcéo de canais de computadores controlaveis for menor que 16, a pagina principal
nao tera nenhum efeito.

Quando a configuracdo de canais de computadores controlaveis for maior que 16, a chave
tem a funcdo de canais do controle principal. Quando o indicador chave colocar para fora, o
impulso atual é da entrada de canais 1-16. Quando o indicador da chave acender, o impulso atual
é da entrada de canais 17-32.

Quando abrir a chave de X / Y RUN, ajuste a posicdo X / Y pela roda de dados. Quando
fechar a chave de X /Y RUN, defina a posicao da luz X /Y por X /pelo canal correspondente.

No modo HOLD, pressione CHANNELS para liberar os canais correspondentes e nao
serdo mais controlados no modo manual. Ele sera controlado pela Scene, Chase e Ambiente. O
canal serd liberado do modo mannual.

Pressione a tecla CLEAR para cancelar o modo manual e o valor do canal de cada luz do
computador ndo sera reservada.

11.Editar Scene

- Programar Scene, seleciona uma Scene (?7?)

@ Selecione a luz e defina cada valor do canal e posi¢es X / Y pelo modo manual.
@ Pressione a tecla SAVE TO SCENE para acender o indicador.




@ Em seguida, selecione o nimero da Scene para salvar o contetido de Scene pela tecla
de particdo Scene A/ B/ C e o numero chave da Scene 1 -16.

@ Pressione a tecla SAVE TO SCAN para deixar o indicador de colocar para fora. Desta
forma podemos salvar a Scene atual.

- Copiar Scene

Q0 AT GREDMTIIRGHOOOGID

@ Selecione o nimero de Scene para os contetidos fonte Scene pela tecla de particdo
Scene A/ B/ C e o numero da chave Scene 1 -16.

@ Pressione a tecla SAVE TO SCENE para acender o indicador.

@ Selecione o nimero de Scene para salvar o contetido de Scene pela tecla de particdo A
/ B/ C e o numero da chave Scene 1 -16.

@Pressione a tecla SAVE TO SCAN para deixar o indicador de colocar para fora. Desta
forma podemos salvar a Scene atual.

12.Editar Chase

- Programar Chase, seleciona um Chase (??)

Qo N GHED MU RGOt
= ‘.. .- - - -

@ Pressione a tecla CHASE EDIT para acender a luz indicadora.

PROGRAM CHASE...
chase [01]

step is empty!




@ Selecione o nimero Chase necessario para editar na area CHASE.

CHASE Total-Step
<001> [000]

STEP TIME CROSS
[600] [000] [000]

@ Pressione a tecla ENTER para certificar se o nimero Chase foi selecionado (Se a
Chase estiver vazia, sera exibido conforme abaixo, em seguida, repita o passo 3).

@ Se a perseguicio estiver vazia, em seguida, pressione ENTER para adicionar um Chase
Step.

CHASE Total-Step CHASE Total-Step CHASE Total-Step
[001] 1000] [001] [000] [001] [000]
STEP TIME CROSS STEP TIME CROSS STEP TIME CROSS
<000> [001] 1000] [000] <001> [000] [000]  [001] <000>

® Alterne o item de configuragdo com a roda de dados esquerda: STEP, TIME, e CROSS.

CHASE Total-Step CHASE Total-Step CHASE Total-Step

[001] [000] [001] [000] [001] [000]

STEP TIME CROSS STEP TIME CROSS STEP TIME CROSS

<000~ [001] [000] [000] <001>  [000] [000]  [001] <000>
<000 == <099 <00 1>== <255> <000> = <255>

® Defina o valor atual do item com a roda de dados direita. O valor de tempo ajustavel é
de: 1-255. O TIME define o tempo de permanéncia deste Chase Step para o préximo
Chase Step. O ambito de ajuste do tempo Cross é de: 0-255. Ele descreve guanto tempo
para concluir o processo de mudanca gradual de um Chase Step.

@ Selecione a luz e defina cada valor do canal e a posi¢do X/ Y no modo manual.
Pressione ENTER para adicionar uma Chase Step. Repita 0s passos 7-8 ou 0S passos
5-8, edite o préximo procedimento.

@ Pressione a tecla CHASE EDIT para terminar essa edicao.




- Copiar um Chase Step (precisar ser no modo editar Chase)

QO N GEEDD TP IRGD OO O

CHASE Total-Step
[001] [000]

STEP TIME CROSS
<000> [001] [000]

(@ Mova os suportes afiados <> para <000> / (STEP) defina posi¢éo pela roda esquerda.

CHASE Total-Step
[001] [000]

STEP TIME CROSS
000~ [001] [000]

=

000 = 099

@ Selecione o nimero fonte do Chase Step com a roda direita.

@ Pressione a tecla CENA COPY para acender a luz indicadora.

@ Selecione colar o nimedo do Chase Stepo com a roda direita.

® Pressione a tecla CENA COPY para o indicador colocar para fora. Desta forma
podemos salvar a atual Chase Stepl.




- Inserindo um Chase Step (precisa ser no modo editar Chase)

@ Selecione a luz para definir cada valor do canal e a posi¢éo X / Y pelo modo manual.

CHASE Total-Step
[001] [000]

STEP TIME CROSS
<000> [001] [000]

@ Mova os suportes afiados <> para <000> / (STEP) e defina a posi¢do com a roda
esquerda.

CHASE Total-Step
[001] [000]

STEP TIME CROSS
000~ [001] [000]

Y |

000> &= -099

@ Selecione o nimero do Chase Step com a roda direita.
@ Pressionando e segure a tecla INSERT SCENE por mais de 3s para inserir um novo
Chase Step antes da atual Chase Step homeado e salvar o atual conteddo Chase Step.




- Deletando um Chase Step (precisa ser no modo editar Chase)

CHASE Total-Step
[001] [000]

STEP TIME CROSS
<000> [001] [000]

@ Mova os suportes afiados <> para <000> / (STEP) defina a posi¢do com a roda
esquerda.

CHASE Total-Step
[001] [000]

STEP TIME CROSS
000~ [001] [000]

Y i

000 = 099

@ Selecione o nimero do Chase Step com a roda direita.
@ Pressione e segure a tecla DELETE SCENE por mais de 3s para excluir o atual
contetdo Chase Step da edicdo atual.




- Deletando um Chase (precisa ser no modo editar Chase)

(1 Abra a trava traseira do case do console.

@ Pressione e segure a tecla DELETE CHASE por mais de 3s para excluir todo o
conteudo da atual edicao Chase.

- Roda de controle X /Y no modo de edicdo Chase (precisa ser no modo editar Chase)

ao G CE D (D' TP TG VO (0

(@ Feche a trava traseira do case do console.

@ Pressione a tecla X / Y para acender o indicador luminoso. (Nota: Neste momento o eixo
da luz computadorizada X /Y configurados nos canais X / Y estdo sob o controle da roda
de dados, pressione a tecla para fazer o indicador colocar para fora. Neste momento o
contetdo da roda de dados para a criacdo do Chase Step e os eixos X / Y de cada luz
estdo sob controle do impulso do canal. Quando a trava traseira do case estiver aberta, a
funcdo da tecla X / Y RUN serd alterada para a funcdo da tecla DELETE CHASE,
pressione a telca DELETE CHASE por 3s para acender o indicador luminoso, neste
momento pode excluir o procedimento de edicéo atual).

@ Quando o canal X / Y de uma certa luz ja estiver definido depois do controle da roda de
dados.




13.Editando Ambiente
No status atual de circulagdo manual, os status das Scenes de circulacéo e a status de
circulacdo do Chase é a atual circulacdo do ambiente. Salvando o ambiente atual como um
ambiente fornecer uma enorme conveniéncia futuras utilizaces dele.

Salve o ambiente atual como (?7?)

@ Um ambiente pode incluir:
a) algumas luzes de computadorizadas;
b) algumas Scenes;
c) algumas Chases.
@ Pressione a tecla SAVE TO ENV para acender o indicador.
@ Pressione a tecla SELECT para acender o indicador.
@ Selecione o nimero do ambiente para guardar contetidos ambiente utilizando nimeros
chaves do ambiente 1-15
0 namero da chave 1 -15 ambiente.
® Pressione a tecla SAVE TO ENV para o indicador colocar para fora. Desta forma
podemos salvar ambiente atual.

14.Exectuando Scene

@ Pressione a tecla CLEAR para cancelar o modo manual e o valor de cada canal
luz ndo sera reservado.
@ Pressione a tecla um dos A, B ou C para selecionar uma pagina de Scenes.
@ Pressione a tecla SINGLE para acender o indicador. a pagina Scene atual estad em um
modo de operacdo Single. Pressione a tecla SINGLE para o indicador colocar para fora.
Agora, a pagina Scene estd em modo de operac¢do Multi-Scene.
@ Em seguida, selecione o nimero da Scene para a executar o conteldo Scene na chave
Scene no numero 1 -16.

[Dica] O status SINGLE de cada pagina Scene é um cenario independéncia.




15.Executando Chase

CHASE [ 001 |
TRIGGER [AUTO ]
STEP [ 000 ]
SPEED% [ 000 |

(DPressione a tecla CLEAR para cancelar o modo manual e o valor de cada canal

luz ndo sera reservado.

@Pressione a tecla um dos A, B ou C para selecionar uma pagina de Chases.

@ Pressione a tecla SINGLE para acender o indicador. a pagina Chase atual estd em um

modo de operacédo Single. Pressione a tecla SINGLE para o indicador colocar para fora.
Agora, a pagina Chase estd em modo de operacdo Multi-Scene.

@Em seguida, selecione o nimero da Chase para a executar o contetido Chase na chave
Chase no numero 1 -16.

CHASE [ 001 ]
TRIGGER [MUSIC]

STEP [ 000 ]
SPEED% [ 000 ]

® Ajuste da velocidade pode alterar a velocidade de operacdo do Chase.

Pressione a tecla MUSIC para acender o indicador, entdo a Chase sera colocada em
estado de disparo sincronizado com a musica. Sob este status, cada valor de tempo Chase
nao sofrera alteracdes. A funcdo de mudanca gradual sortira efeito.




16.Executar Ambiente

QO GADT GG DT TRGED DO TR

@ Pressione a tecla SELECT para acender o indicador.

@ Em seguida, selecione o nimero ambiente para execu¢do de conteido do ambiente
pelo nimero da chave ambiente 1 -15.

17.Black Out

@ Pressione a tecla SELECT para acender o luminoso, o console emitird uma Scene

totalmente preta. Pressione a tecla SAVE TO SCEN para deixar o indicador colocar para
fora, o console vai estar no estado normal.

18.Instrucdes Eletrénicas
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@ Pressione a tecla HELP para acender o indicador.
@ Neste momento vocé pode aprender qualquer tecla, pressionando-o, a janela exibira as
instrugbes fundamentais.

@ Visualize a pagina da instrucdo pela roda-direita. Alterne para um chave diferente de
instrucdo pela roda-esquerda.




19.Limpar a Meméria RAM

@ Feche a trava traseira do case pelo console.

@ Em seguida, pressione e segure a tecla DELETE SCENE, até acionar a fonte de
alimentacdo e mostrar a interface de trabalho. Ele ird exibir "OK" quando a operacao de
limpeza for finalizada.

@ Ligar a fonte de alimentacdo. Desta forma, podemos apagar todo o conte(ido de
definicdo na memdria RAM, exceto para senha. Neste momento, precisamos redefinir o
console.




TERMO DE GARANTIA

Este produto foi cuidadosamente avaliado em todas as fases do seu processo de fabricagao.
Entretanto, na improvavel ocorréncia de alguma falha, A The Best Sonoriza¢gbes assegura ao
comprador original deste produto garantia contra qualquer defeito de material ou de fabricacéo no
periodo de 90 DIAS a partir da data de aquisi¢éo, apresentando nota fiscal de compra, niUmero de
serial do produto e carimbo da loja datado neste Manual. A garantia cobre eventuais defeitos no
material empregado ou na fabricacéo.

Condicdes de Garantia: a garantia perde sua validade se:

- O solicitante da garantia ndo for o comprador original, ndo estando a compra comprovada por
nota fiscal para todos os fins legais.

- O nimero de série do produto esteja raspado ou tenha sido retirado.

- Alguma parte, peca ou componente do produto estiver violado.

- Lacre da The Best Som violado

- Cobertura da Garantia: a The Best Som d& cobertura a todas as partes, pecas ou componentes
gue apresentem falha de fabricacdo dentro do prazo de garantia.

A The Best Som nédo da cobertura as despesas:

- Geradas no conserto do produto danificado por mau acondicionamento pelo comprador para o
transporte.

- Manutencdao periodica e reparacao ou pecas devido ao desgaste normal do produto.

- Decorrentes do transporte do produto em garantia na cidade onde exista Assisténcia Técnica
autorizada.

- Oriunda do produto que contenha adulteragéo ou rasuras no numero de série.

- Decorrentes da fadiga esperada na utilizacdo normal do produto.

- Com acidentes, embalagens, seguros de qualquer natureza, inclusive no transporte, e
decorrentes do uso indevido do produto ou sem a devida observacéo as recomendacdes técnicas
da The Best Som.

Nenhum valor sera devido ao comprador pelo periodo em que 0 seu equipamento permanecer
inoperante, nem, tampouco, o comprador podera pedir/reclamar compensacao ou indenizacao,
por despesas diretas ou indiretas, decorrentes da reparacdo ou substituicdo do produto.

Caso fique impossibilitado o uso do produto, dentro do prazo de garantia, em razao de defeito de
fabricacdo, e, ndo existindo mais pecas para reposicdo, a The Best Som podera substituir o
produto por um modelo similar, sem énus para o cliente.

A The Best Som nao se responsabiliza e ndo cobre qualquer custo ou indenizacédo decorrente de
eventual falha do equipamento que resulte em danos ao usuario a ndo ser 0 conserto ou a
reposicao do proprio equipamento por ela produzido.
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