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Por favor, leia o Manual do Usuario antes de utilizar o produto
e guarde-o para futuras pesquisas.
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1.INFORMACOES DE SEGURANCA

Atencao: este produto deve ser utilizado somente por profissionais! Ndo é recomendado para
uso doméstico.

Para evitar choques elétricos:

- Desconecte o dispositivo da fonte de energia e permita que o capacitor do flash descarregue
durante 1 minuto para substituicdo dalampada ou do fusivel e quando n&o estiver em uso.
-Naoremovaacoberturatraseira: nao existem partesinternas a seremreparadas.

- Verifique se a fonte de energia do ambiente esta de acordo com o aparelho, e os codigos e
instalacOes elétricas estao providas de seguranga contra sobrecarga e aterramento.

-N&o exponhaoaparelho achuva e umidade excessiva.

- Substitua alampada de acordo com o Manual do Usuério ou solicite uma assisténcia técnica
autorizada pararealizar o procedimento.

Para evitar radiagdo UV, queimaduras e fogo:

-Nuncaoperaoaparelhocom vidro frontal aberto, quebrado ou ausente.

-Naoolhe diretamente paraaluzoupara alémpadaquando ela estiver ligada.

- Substitua al@mpada quando ela demonstrar falhas de funcionamento ou desgaste.

- Antes do procedimento de substituicdo da ldmpada deixe o dispositivo resfriar por pelo
menos 10 minutos antes de continuar.

-N&oignore o funcionamento do fusivel, sempre o substitua por um modeloigual.

- Verifique se o cabo de alimentacao de energia esta classificado para a tomada de corrente
detodos os equipamentos conectados.

- Mantenha qualquer material combustivel (papel, madeira, etc.) a uma distancia de 0,5
metros de distante do aparelho e materiais inflamaveis bem distantes do aparelho.

-Nao direcione aluz do aparelho para distancias menores que 1 metro.

-Mantenhaum especo livre de objetos de 0,1 metro da area de ventilacao do aparelho.

-N&o posicione ou insirafiltros na frente do vidro frontal.

- O exterior do aparelho pode alcancar temperaturas maiores de 120°C, portanto deixa o
aparelhoresfriar por 15 minutos antes de manuseia-lo novamente.

-N&o altere o funcionamento do aparelho ou instale pecas que nao sejam originais.

-N&o opere o aparelho em ambientes a dim de 40°C.

Para evitar quedas:

- Quando posicionar o aparelho em um posicao suspensa, verifique se a estrutura suporta no
minimo 10 vezes o peso do aparelho e de todos os equipamentos de instalacéo.

- Verifique se todos as coberturas externas e cordames estejam presos corretamentes e se
utilizam um meio aprovado de fixacao secundaria, como um cabo de seguranca.

- Blogueie 0 acesso em volta da area de funcionamento durante a instalacéo ou remocéao do
aparelho.

Para para se proteger contra ataque epiléptico

-N&o operaoaparelho proximo a escadarias.

-Fornecaumaviso prévio de que ailuminacao estroboscopica esta em uso.

- Evite periodos continuos de uso do flash, principalmente em frequéncias de 10 a 20 flashes
por segundo.
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2. PREPARACAO PARA O USO

ConexdodeEnergiaAC

A conexéao de energia se auto ajusta para 50 ou 60Hz e entre 90 e 260V, sem necessidade de
ajustes. Note que alampada XOP 150F n&o operaabaixode 125 volts.

A corrente necessaria para o Strobe 3000 varia de acordo com o tipo de lampada, modo de
energia e uso. Para evitar sobrecarga permita um circuito de derivacéo de 16 ou 20 amp por
aparelho paraoperar o modelo XOP 15-OF na capacidade total. Dois aparelhos podem ser
colocadas e um circuito de derivagédo de 16 amp se eles operaram em modo de baixa energia
ou utilizaremuma lampada XOP 7-OF.

Utilize cabos de energia de 2,5mm? (13AWG) ou maiores e mantenha 0 mesmo 0 mais curto
possivel.

Parainstalar um plugue no condutor principal:

- O condutor principal deve ser provido com um capa espessa com conexdes de aterramento.

Consulte umeletricista qualificado se vocé tiver qualquer duvida sobre ainstalacao.
*Seguindo as instru¢cdes do fabricante dos cabos, conecte o fio amarelo e verde no

aterramento (terra), o fio marrom no Live € o fio azul no Neutro. A tabela abaixo apresenta o

esquemade identificacédo dos pinos.

Fio Pino Marca Cor
Marrom Live “L” Amarelo ou bronze
Azul Neutro “N” Prata
Amarelo / Ver
Verde Terra :I_:
Instalacéo

O Strobe 3000 pode ser instalado em qualquer orientacao. O suporte de montagem fornece
cinco aberturas de 12mm parafixacao direta ou fixacao de grampos de aparelhamento.

Parainstalar o suporte de montagem:

1. Posicione o aparelho com aface frontal para baixo em cima de umamesa.

2. Coloque uma anilha de plastico sobre cada suporte de montagem.

3. Colocar uma extremidade da bracadeira em um dos parafusos de montagem, dobrar a
outraextremidade do suporte de montagem e abrir ligeiramente e trabalha-lo na viga oposta.
4. Colocar um botao de mao em cada parafuso. Apertar os dois botées de mao para travar o
suporte de montagem no lugar.

\&
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Para manipular o aparelho:

Atencéao: use sempre um meio seguro de fixagao secundario.

Antes de instalar sempre verifique

- O hardware anexo esta em ¢timas condicdes e foi desenvolvido para suportar pelo menos 10
vezes o peso do aparelho.

- A estrutura deve suportar pelo menos 10 vezes 0 peso de todas as pecas de instalagcdo do
aparelho, cabos, equipamentos auxiliares, bracadeira, etc.

- O aparelho deve ficar a mais de 1 metro de distancia da superficie a ser iluminada, a mais de
0,5 metros de materiais combustiveis e bem distante de materiais inflamaveis.
-Umadistanciade 0,1 metro de objetos para a area de ventilacéo do aparelho.

- Proibido a circulacao ou acesso de pessoas na area de funcionamento do produto.

1. Se prender a fixacao, aperte o fecho de seguranca no suporte com uma grade métrica de
8,8 ou parafuso M12 e contra-porca, ou como recomendado pelo fabricante da bracadeira.

2. Trabalhar a partir de uma plataforma estavel, prender ou fixar o equipamento de forma
segura paraaestrutura.

3. Instale um cabo de seguranca em volta do suporte e do bracelete.

4. Afrouxar a bracadeira de montagem e ajustar o equipamento no &ngulo pretendido.

5. Conecte e organize o cabos de energia e data.

3.LAMPADA

Esta secao demonstra as op¢cdes da lampada, configuracdes de energia e como substituir a
mesma.
A lampada € electrbnicamente regulada para evitar superaguecimento. A regulagem da
lampada pode ser reparada por exemplo pela diminuicdo gradual da intensidade do efeito
blinder.

Configuragdes de EnergiadalLédmpada

O Strobe 3000 fornece configuracdes de energia para lampada altas e baixas. Energias altas
fornecem o maximo de intensidade do flash, j&4 a energia baixa reduz para aproximadamente
50% da intensidade e aumenta a vida util. As configuracfes s&o selecionadas no pino 6 do
interruptor do Modo DIP e aplica-se independentemente das outras configuracdes do
interruptor.

ll_ H [ '_" | § Configuracéo de ll Il } ’_' ‘ |l Configuracéo de
ity sl oy

|
Energia Alta 4 él Energia Baixa

Lampadas Compativeis

O Strobe 3000 esta disponivel em dois modelos com diferentes lampadas: XOP 7-OF e XOP
15-OF. O modelo XOP 7-)F opera em correntes de suprimento AC de 90 a 260V sendo
recomendado para uso em correntes com menos de 200V. Ja o modelo XOP 15-OF opera
correntes de suprimento de 125 a 260 volts e é recomendado para correntes maiores de 200V.
Atencéo: A instalacédo de qualquer outralampada pode ocasionar risco de seguranca e danos
ao aparelho. Utilize apenas lampadas da Melight que foram desenvolvidas com fios ionizados.
Lampadas XOP sem fios ionizados ndo funcionarao.

Substituindo aL&dmpada

O fim davida util dalampada pode ser confirmado Flash LED no painel traseiro. O LED piscara
vagamente: se o LED acender mas a lampada n&o emitir flashes, a lampada esta gasta. Se o
LED ndo acender, provavelmente ha um problema no sinal de controle.

~
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Para substituindo alampada

Atencao: Verifique se 0 aparelho est4 desligado dafonte de energia antes de proceder.

1. Desconecte 0 aparelho da fonte de energia e aguarde o capacitor descarregar durante 1
minuto.

2. Quando o aparelho resfriar por completo, remova os dois parafusos nas laterais do aparelho
e abraacoberturado vidro frontal.

3. Desconecte os fios dalampada dos parafusos terminais. Solte alampada do seu suporte.

4. Apoie a nova lampada no vidro frontal sobre os clips da lampada, com a extremidade dos 2
fios nolado mais proximo do cabo de alimentacéo.

5. IMPORTANTE! Conecte os dois fios com isolamento branco (os fios de eléctrodos) para fora
do terminal em cada extremidade. Ligue o fio com isolamento claro (fio de ionizag&o) para o
terminal dentro da extremidade mais proxima do cabo de rede. Empurre o isolamento de cada
fio, namedidaem que vai para o bloco de conexao.

6. Levante e gire alampada de forma que o circuito de leads fique em torno das extremidades,
como mostrado, em seguida, pressione alampadanos clips.

7.Feche acoberturafrontal e recoloque os parafusos antes de conectar aenergia novamente.

4.CONTROLADORDE OPERACAO
Esta secao demonstracomo operar o Strobe 3000 com um controlador DMX.

Dados de conexao

O Strobe 3000 possui ambos, tomadas de 3 pinos e 5 pinos XLR para dados de conexdo. O
pino de saida em todas as tomadas é o pino 1 para proteger. pino 2 para ao frio (-) e o pino 3 ao
quente (+). Nao ha conexdes para os pinos 4 e 5. As tomadas sao ligadas em aparelho: ambas
entradas conectadas em ambas saidas. Para um confiavel transmisséo de dados utiliza uma
saidade umaentrada.

Para conectarolink de dados

1. Conecte o entrada de dados DMX do controlador a entrada (macho) do pino3ouopino5 do
Strobe 3000.

2. Conecte até 31 aparelhos adicionais seguindo a ordem saida-entrada.

3. Insirauma plugue terminal na saida do ultimo aparelho.

Dicas de conexdo de dados

- Utilize um cabo de par trancado blindado projetado para dispositivos RS-485: cabos
padrdes de microfone nao transmitem dados de controle de forma confiavel por longos
periodos. O Modelo 24 AWG é adequado para transmissdes com até 300 metros. Utilize cabos
de bitola pesados ou um amplificador para séries mais longas.

- Nunca use ambas as saidas para dividir a ligacdo. Para dividir a ligagdo em ramos use um
divisor de sinal apropriado.

-N&o sobrecarregue aligacao. Atenha-se em ate 32 aparelhos em umal ligacao.

- Finalize a ligacao instalando um plugue terminal na tomada de saida do ultimo aparelho. O

~
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plugue terminal, que é uma plugue XLR macho com 120 ohm, resistor de 0.25watt soldado
entre os pinos 2 € 3, absorve o sinal de controle ndo causando interferéncia.

- Utilize um cabo de inversdo de fase para conectar o antigo a dispositivo Metlight com
tomadas de polaridade invertida (pino 3 frio).

Modo de controle DMX
Aopcao de controle DMX é selecionanointerruptor Mode DIP.

Modo Canal 1DMX: permite vocé regular entre 0 strobes flashes por
segundo ataxa maxima e desencadear o efeito bl/inderdo controlador. Para
selecionar a operacao canal 1 DMX, posicione o pino 5 no interruptor Mode
DIPem ONeospinos1a4emOFF.

Modo Canal 3 DMX: regula o controle da intensidade, duracao e a taxa de
controle (mais precisa que o modo Canal 1 DMX) do flash. Para selecionar
este modo de operacéo, posicione em OFF os pinos 1 e 5 no interruptor
Mode DIP.

Modo canal 4 DMX: este modo fornece seis efeitos especiais adicionados a
intensidade, duracéo e taxa de controle do flash. Para selecionar posicione
ospinos 1,2,3,e5em OFFeopino4em ON.

Endereco de Controle

O endereco de controle também conhecido como canal de inicio € o primeiro canal usado
parareceberinstru¢cdes do controlador. O enderego pode ser qualquer canalentre 1e511eé
configurado nointerruptor Address DIP.

O Strobe 3000 usa 1, 3 ou 4 canais dependendo do modo de controle. Para controle
independente cada aparelho deve ser configurado em um canal proprio e nao podem estar
sobrepostos. Dois ou mais Strobe 3000 devem compartilhar o mesmo endereco caso um
controle individual ndo seja necessario.

Para configurar o enderego DMX:

1. Selecione o canal para o aparelho no seu controlador. Confira as configuracdes do
interruptor DIP para o endereco natabela a seguir.

2. Posicione os pinosde 1a9em ON (1) ou OFF (0) como listado na tabela. Posicione o pino 10
em OFF.

Ache o endereco na tabela. Leia as configuracdes para os pinos 1 -5 na esquerda € leia as
configuracdes dos pinos 6 -9 acima do endereco. “0” siginifica OFF e “1” siginifica ON. O pino
10 sempre ficana posicdo OFF para controladores DMX.

~
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Configuracao #9910 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1
Interruptor DIP #gjojogojogtjtpgtjt1ygojopgojogtj1g1i|1

0= OFF #grjojogtj1gojopgt1j1gojog1j1gojoygoq
1=0N #6joj1gqgoj1qgoj1pgoj1pgoj1goj1yqgoj1ygoq1

#1 | #2 | #3 | #4 | #5

cjojojojo 32 64| 96 16041921224 §256 | 288 § 320 | 352384 480

11]0]l0]o0]O 1 |33§65]97 1611932254257 | 289321 |353 385 481

oj1j0j0}]o0 2 |34 66|98 162194 | 226 §258 | 290§ 322 | 354 | 386 482

111]10]0]0 3 |35)67]99 163195227 §259 | 291 §323 | 355387 483

cojoj1j0]o0 4 | 36§68 |100 164 §196 | 228 §260 | 2921324 |356 | 388 484

11]011]0]0 5 | 37 69 |101 165197 |229§261 | 293 § 325|357 | 389 485

oj1]110]0 6 | 38§70 |102 1664198 12304262 | 294 1326 |358 § 390 486

111|1]0]0 7 139Q471|103 1671199231263 | 295327 |359 | 391 487

cjojoj1]0 8 |40 72 |104 168 4200|232 4264 | 296 326 | 360 §392 488

11]0(0]1]0 9 |41]73|105 169201 |233§265 | 297 §329 | 361|393 489

oj1]0j1]o0 10 | 42 | 74 | 106 1704202 |234 §266 | 298 §330 | 362 | 394 490

1111011]0 11|43 4 75 | 107 171203 | 235267 | 299 331|363 §395 490

ojoj1]1]0o 12|44 | 76 | 108 172204 | 236 §268 | 300332 | 364 §396 492

1]o011|11]0 13|45 77 | 109 173205237 §269 | 3014333 | 3654397 493

oj1]1111]0 14 | 46 | 78 | 110 1741206 | 238 §270 | 3021334 | 366 §398 494

111|11]11]0 15| 47 § 79 | 111 175207 |239 271 | 303 §335 | 367 | 399 495

cjojojojl1 16 | 48 § 80 112 176208 | 240272 | 304 § 336 | 368 §400 496

1]0]0}]0]1 1714981 113 1781209 | 241273 | 305337 369 §401 497

ojp1|0j0}1 18 | S0 | 82 | 114 1794210 | 2424274 | 306 § 338 | 370 §402 498

111]0]0]1 1951483 115 1804211 |243 4275 | 307 4339|371 403 499

cjoj1jo0]1 20| 52§ 84 | 116 181212 | 244 §276 | 308 § 340 | 3724404 500

11011011 21|53 85 | 117 1819213 |2454277 | 309 § 341|373 4405 501

oj111]0]1 22|54 | 86 |118 1821214 |246§278 | 310§ 342|374 §406 502

111111011 23|55 87 |119 183215247 §279 | 311 | 343|375 §407 503

cjojog1j]1 24| 56 || 88 [120 1841216 | 248 §280 | 312|344 | 376 §408 504

1101011 25| 57 | 89 |121 185217 2494281 | 313 4345|377 §409 505

ojp1|jo0p1]1 26 | 58 § 90 [122 1864218 12504282 | 314§ 346|378 4410 306

1111011 27159 Q91 [123 1874219251283 | 315347 | 379411 307

ojoj1j1]1 28|60 Q92124 1884220 |252|284 | 316§ 348 [380 4412 08

110111111 29| 61Q93 [125 1891221 | 253 §285 | 3171349 | 381413 309

o111 1]1 30| 62)94 [126 190222 |254 §286 | 318 350 | 382|414 310

1111111 316395 [127 191223 1255287 | 319351 |383 4415 511

Configuracdes de Endereco no Interruptor DIP

St WO U

Canal 2 Canal 14 Canal 46 Canal 100
Exemplos de Configurag6es de Endereco

| 1
1 2 3 4 &§ 6 7

J
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Resumo do Controle DMX
Paravalores de comandos especificos, veja o item Protocolos DMX ..

Intensidade: A intensidade do flash pode ser configurado no minimo (blackout) ao méaximo no
canal 1ao3enocanal4 domodo DMX. Ainstensidade € maximano canal 1 modo DMX.
Aintensidade maxima pode ser reduzida selecionado o modo de baixa energia.

Duragéo: A duracéo do flash pode ser configurada de 0 a 650ms em fontes de alimentagcéao de
50Hz, ou 0 a 530ms em fontes de alimentacdo de 60Hz, nos canais 2 a 3 e no canal 4 modo
DMX. Aduragédo doflash é fixano canal 1 modo DMX.

Taxa: Ataxa do falsh pode ser configurada de 0 a 25flashes por segundo em fontes de energia
de 50Hz, ou de 0 a 30 flashes por segundo em fontes de energia de 60Hz, nos canais3a 3 e
canal 4 modo DMX. Ataxa de flash também pode ser controlada no canal 1 modo DMX.

Efeitos Programados: Seis efeitos de programados estdo disponiveis no canal 4 e canal 4
modo DMX. O efeito pode ser alterado utilizando os controle de intensidade, duragéo e taxa.

- Acelera: aluzaumenta aintensidade gradualmente e depois apaga.

-Desacelera: aluz doflashiniciaemintensidade total e depois gradualmente diminui.

- Acelera-Desacelera: aluz gradualmente aumenta e diminui.

- Flash aleatdrio: a luz de flash funciona variando a taxa e a intensidade. Multiplas unidades de
flash funcionamindependentemente uma das outras.

-Relampago: O flash simula relampagos. Duracéo néo € ajustavel.

- Spikes: A lampada permanece vagamento iluminada entre os flashes. Configure a
intensidade do flash, duracéo e ataxa comonormal.

Efeito Blinder

O efeito blinder define que a luz permaneca acessa durante um periodo prolongado estéa
disponivel em todos os modos DMX. Nos canais 3 e 4, o efeito € realizado sempre que a
combinacéo da duracéo de flash e a taxa ocasionam pausas entre os flashes. Por exemplo, o
efeito blinder pode ser realizado com a duracéo de flash de 0.25 segunos (250ms) e a taxa de
4 flashes por segundo, ou uma duracéo de 0.05 segundos (50ms) e uma taxa de 20 flashes por
segundo.

No canal 3 e 4 modo DMX a intensidade do efeito blinder é controlavel no canal 1. A energia da
lampada é electrObnicamente regulada para prevenir superaquecimento. A intensidade
diminui quando a energia diminui.

Flash Unico

Para desencadear flashes unicos, inicia com uma intensidade e taxa de flash no 0 e depois
configure aintensidade no canal 1. Quando o valor do canal 1 mudar, aluzira piscar umaunica
vez coma programacéo daintensidade, duragéo e taxa.

~
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5.0PERACAO AUTONOMA

Esta secéo descreve como operar o Strobe 3000 no modo autbnomo com um controlador DMX
ou controle remoto Detonator.

Taxa de Flash Auténomo

1.Ligueoaparelho

2. Configure o pino 1 no interruptor ON do Mode DIP. Configure o pino 2 - 5 em OFF, pino 6 em
ONemoperacéao em baixa energiaou OFF paraoperacao em altaenergia.

3. Selecione a taxa do flash ou efeito blinder. Vocé configura a taxa de flash selecionando um
valor de 1 a 255 com os pinos 1 - 8 do interruptor endereco DIP (veja a tabela). O valor
necessario para alcancar ataxa de flash desejada pode ser calculado como demonstrado:

2 C Frequéncia
Valor DIP 261

Taxa do Flash

Para alcancar a taxa de flash de 10 flashes por segundo com fornecimento de energia de
50Hz, por exemplo, o valor DIP é 251. Para selecione o efeito blinder, configure o pino 9 em
ON.

4. Configure o pino 10 do interruptor DIP em OFF para operar normalmente desligada, ou em
ON para operar normalmente ligado.

Remoto ON/OFF

Simples controle remoto on/off do aparelho pode ser alcancado conectando uma chave ou
retransmissor no pino 1 e 3emuma das tomadas de entrada de data. Pino 10 do interruptor de
endereco DIP determina qual aparelho esta OFF ou ON quando o interruptor esta aberto.

Pino 10 On | Pino 10 Off
interruptor aberto (off) ON OFF

interruptor fechado (on) OFF ON

Multiplos aparelhos podem ser controlados pelo mesmo interruptor se ele forem conectados
em série saida-entrada. Naofinalize aligacéo.

5.CONTROLE REMOTO

Controle Remoto Strobe

Executa / Para Ativacao
Perseguir / Ativar Sincronia |

Controle de Intensidade -
Controle de Taxa do Flash

Efeito Blinder Flash Unico e

Sincronizagcao

Aopcao Controle Remoto fornece o seguinte:

- Controle deslizante parataxa de flash e intensidade

- Botao de controle momentaneo do efeito blinder, do flash unico e da sincronizagéo.
- Interruptor Executa/Para Ativacao e Perseguir / Ativer Sincronia

~
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Conex&oData

Importante: ndo termine aligagdo quando utilizar o controle remoto.

O Detonator € conectado ao Strobe 3000 com o pino 3 cabo de data XLR. Demais aparelhos
Strobe 3000 deve ser conectados em série, saida-entrada até o maximo de 20 aparelhos.
Nota, aligacé&o datanéo deve serterminada como descrito no controlador DMX.

Se um divisor de sinal for usado para ramificar a ligagéo de dados, ele deve ser colocado apos
aaparelho Master, para o divisor de n&o transmitir energia para o controle remoto.

ConexéoData

Importante: ndo termine a ligacdo quando utilizar o controle remoto.

O Detonator € conectado ao Strobe 3000 com o pino 3 cabo de data
XLR. Demais aparelhos Strobe 3000 deve ser conectados em série,
saida-entrada até o maximo de 20 aparelhos. Nota, a ligac&o data néao
deve serterminada como descrito no controlador DMX.

Se um divisor de sinal for usado para ramificar a ligacéo de dados, ele
deve ser colocado apods a aparelho Master, para o divisor de nao
transmitir energia para o controle remoto.

Configuragéo do Modo

Importante: ndo conecte mais do que 1 Master ao controle remoto

O controle remoto é controlado pelo aparelho Master através da
conexdo de dados. O aparelho Master do Controle Remotor é
selecionado pela configuracédo ON dos pinos 2 e 3 do interruptor Mode
DIP. Utilize esta configuracdo para operar um unico aparelho com
controle remoto. Se aparelhos multiplos forem conectados, configure
apenas um para ser Master.

Se o Detonator estiver conectado a multiplos aparelhos, todas eles com
excecdo do Master devem ser configurado como Slave, através do
interruptor ON no pino 2 do Mode DIP e OFF para o pino 3.

Operacgéo

Intensidade: A intensidade do flash pode ser configurado no minimo (blackout) ao maximo
com o atenuador de intensidade.

A intensidade maxima pode ser reduzida selecionado o modo de baixa energia, que é
selecionadanointerruptor pino 6 do Mode DIP.

Taxa: Ataxa dofalsh pode ser configurada de 0 a 25 flashes por segundo em fontes de energia
de 50Hz, ou de 0 a 30 flashes por segundo em fontes de energia de 60Hz, através do
atenuador de taxa de flash. O botao Executa/Para Ativagcao continua piscandoem On e Off. O
indicador de diodo fica verde quando esta executando e vermelho quando parado.

Perseguir / Ativar: Este botdo aterna entre o piscar escalonado e flashes simultaneos de
multiplos aparelhos. O indicador de diodo pisca em modo de perseguicdo € permanece
ligado no modo de sincronizagéo

Efeito Blinder. Este efeito € controlado através do botdo Efeito Blinder momentaneo. A
intensidade é controlada pelo atenuador de intensidade.

Flash Unico: é ativado pressione o botdo Flash Unico. Ele pode ser sincronizado com uma

uo batidade, basta pressionar o botao enquanto o flash continuo esta em execucao.

~
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Para programar uma perseguicao de multiaparelhos

1. Conecte os aparelho e o controle remoto

2. Selecione o aparelho para iniciar a sequéncia de flash e configure-o no modo Master como
descrito.

3. Configure o numero de aparelhos para perseguir o aparelho Master, através do interruptor
deenderecoDIP.

4. Configure cada aparelho no modo Slave no interruptor Mode DIP. No interruptor endereco
DIP, configure a posicdo Slave na sequéncia da perseguicdo. Configure 2 no segundo
aparelho, 3noterceiro e assim por diante até o maximo de 20.

U

1 2 3 4 65 & T

(AL

2 1 45§ 8 T

& 10 15 20




STROBE 3000 DMX (MKP - 3000AT)

‘MakPro

STAGE LIGHT

PROTOCOLO DMX

Canal 1 Modo DMX

| CANAL | VALOR | CANAL | VALOR
0-5 0-1 Blackout
1 6 - 249 2-98 Taxa de Flash, lento para rapido
250 - 255 99 - 100 Efeito Blinder continuo
Canal 3 e 4 Modo DMX
| CANAL | VALOR | CANAL | VALOR
Intensidade do Flash
1 0-5 0-1 Blackout
6 - 255 2-100 Minimo para maximo
Duracéo do Flash
2 0 - 650ms @ 50Hz AC ou
0-2% 0-100 0 - 530ms @ 60Hz AC
Taxa do Flash
3 0-5 0-1 Sem flash (flash unico com ch1)
6- 955 5-100 0.5 - 25Hz @ 50Hz Ac ou

0.6 - 30Hz @ 60Hz Ac ou

Nota: permitir o canal 4 com o interruptor n°4 ON no Modo DIP

Efeito Especial

0-5 0-1 Sem Efeito
6-42 2-16 Acelera
43 - 85 16 - 33 Desacelera
86 - 128 33-50 Acelerea - desacelera
129 - 171 50 - 67 Aleatoério
172 - 214 67 -84 Relampago
215 - 255 84 - 100 Picos

~




TERMO DE GARANTIA

Este produto foi cuidadosamente avaliado em todas as fases do seu processo de
fabricacdo. Entretanto, na improvavel ocorréncia de alguma falha, A The Best Sonorizacdes assegura ao
comprador original deste produto garantia contra qualquer defeito de material ou de fabricacéo no periodo
de 90 DIAS a partir da data de aquisicao, apresentando nota fiscal de compra, nimero de serial do produto
e carimbo da loja datado neste Manual. A garantia cobre eventuais defeitos no material empregado ou na
fabricacao.

Condicoes de Garantia: a garantia perde sua validade se:

- O solicitante da garantia n&do for o comprador original, ndo estando a compra comprovada por nota fiscal
paratodos osfins legais.

- O numero de série do produto estejaraspado ou tenha sido retirado.

- Alguma parte, peca ou componente do produto estiver violado.

-Lacre daThe Best Som violado

- Cobertura da Garantia: a The Best Som dé& cobertura a todas as partes, pecas ou componentes que
apresentem falha de fabricac&o dentro do prazo de garantia.

AThe Best Som nao da cobertura as despesas:

- Geradas no conserto do produto danificado por mau acondicionamento pelo comprador para o transporte.
- Manutencéo periddica e reparacao ou pecas devido ao desgaste normal do produto.

- Decorrentes do transporte do produto em garantia nha cidade onde exista Assisténcia Técnica autorizada.

- Oriunda do produto que contenha adulteracio ou rasuras no nimero de série.

- Decorrentes da fadiga esperada na utilizacdo normal do produto.

- Com acidentes, embalagens, seguros de qualquer natureza, inclusive no transporte, e decorrentes do uso
indevido do produto ou sem a devida observacéo as recomendacdes técnicas da The Best Som.

Nenhum valor sera devido ao comprador pelo periodo em que 0 seu equipamento permanecer inoperante,
nem, tampouco, o comprador podera pedir/reclamar compensacé&o ou indenizacéo, por despesas diretas
ouindiretas, decorrentes da reparacéo ou substituicdo do produto.

Caso fique impossibilitado o uso do produto, dentro do prazo de garantia, em razdo de defeito de
fabricacao, e, nao existindo mais pecas para reposicao, a The Best Som podera substituir o produto por um
modelo similar, sem 6énus para o cliente.

A The Best Som nao se responsabiliza e ndo cobre qualquer custo ou indenizacao decorrente de eventual
falha do equipamento que resulte em danos ao usuario a nao ser 0 conserto ou a reposicdo do proprio
equipamento por ela produzido.
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